Leuk dat je het Koningsdag loopspel hebt gedownload!

Dit loopspel is geschikt voor . Voordat je start knip/snijd je de
22 opdrachtkaarten los. Hang de opdrachtkaarten verdeeld over het
plein, de gymzaal, de gang of het (speel)lokaal op. Leerlingen werken bij
deze opdracht in tweetallen.

Voordat je start dobbelt ieder tweetal met 2 dobbelstenen. Het getal dat
je dobbelt is je startgetal, daar begin je. Zoek dit getal op het plein en
maak de opdracht. Schrijf het juiste antwoord op het antwoordblad, bij
het goede getal. Ren hierna naar het volgende getal, na opdracht 3 komt
opdracht 4, etc. Na opdracht 19 ga je verder met opdracht 1.

Bij dit spel oefenen leerlingen met:

- zinsontleding: persoonsvorm (PV), onderwerp (OND)

- woordsoorten: zelfstandig naamwoord (znw) [ bijvoeglijk naamwoord
(BNW) / werkwoord (Ww)

- tafels 678 en 9 / geldsommen

- klokkijken digitaal: op 5 minuten nauwkeurig

- plus- en minsommen t/m 100 (met tientaloverschrijding)

Meer bewegend leren?



1.

De koning wandelt door zijn mooie
tuin.
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Bij het oude huis hangen oranje
vlaggetjes aan het tuinhek.
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Heeft de koningin iedere dag een
nieuwe jurk aan?

ond
O




9.

Spelen de prinsessen vaak in hun
eigen tuin?
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De gouden koets vertrekt vanaf het
grote plein.
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De kroon van de koning ligt in de

zwarte kluis.
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Hangen jullie thuis de vlag uit op
Koningsdag?
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Wat 2ou je doen als jij een dag koning
van Nederland was?
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